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HGIVISIO

Esiselvityksen tulokset

Koonti ajankohtaisesta tutkimuksesta.

Suomalaiset ja kansainvdliset laadukkaan
digiopetuksen kriteeristot.

Verkostoista nousseet toiveet ja tarpeet
kansalliselle kriteeristolle.

Suunnitelma ja ehdotukset asian
edistmiseksi kansallisesti.



HGIVISIO

Forstudiens resultat

Sammanstdlining av aktuell forskning.

Nationella och internationella kriterier for
hogkvalitativ digipedagogik.

Natverkens 6nskemal och behov gdllande
de nationella kriterierna .

Plan och rekommendationer for det
fortsatta arbetet p& nationell niva.



HGIVISIO

Yhteenveto tutkimuksesta

Selvitystd varten kartoitettiin ajankohtaista kansainvalisté
tutkimusta verkko-opetuksen laadusta opiskelijan, kurssin,
opettajan ja organisaation ndkdkulmasta.

Koronan jdalkeisessd tutkimuksessa korostuu laadun kehittdminen
verkko-, monimuoto- ja hybridi-opetuksessa.

Tarkeitd nakdkulmia laadun kehittémisessé (esim.):
 Sitouttaminen
« Saavutettavuus
« Kuormittavuus
» Kurssitoteutusten sekd organisaation ja opetuksen
kaytdntdjen standardointi.

Ajankohtaiset ja tulevat trendit, esim. pelillistdminen, XR
(immersiivisyys), oppimisanalytiikka ja hybridioppimisympdristét.




HGIVISIO

Sammandrag av forskningen

Genomgadng av aktuell internationell forskning om digipedagogik
fran fyra perspektiv: studerande, kurs, I&rare och organisation.

| forskningen efter pandemin betonas speciellt kvaliteten i nat-,
flerforms- och hybridudervisning.

Viktiga aspekter ur ett kvalitetsperspektiv ar t.ex.

- Engagemang

- Tillgdnglighet

* Belastning

- Standardisering (kurser, processer inom organsiation och
utbildning)

Aktuella och kommmande trender, t.ex. spelifiering, XR,
|lGrandeanalytik och hybrida Iarmiljoer.



Yhteenveto laatuun vaikuttavista tekijoista DIGIVISIO

Opiskelija Kurssi Opettaja Organisaatio
« Joustavuudentarve + Opiskelija-ja « SAdannodllisen « Opettajien ja
« Itsesddntelyyn ja tavoiteldhtoisyys vuorovaikutuksen ja opiskelijoiden
ajankdayttoon liittyvat «  Selkedt odotukset ja |Gsndolon tarkeys sitouttaminen ja tuki
haasteet oppimistavoitteet - Nopean palautteen  « Laatukulttuurin
» Osallistumisen, « Vaatii opiskelijalta merkitys kehittdminen
vuorovaikutuksen ja saddnnollistd « Jatkuvan arvioinnin  + Opettajien tyotd
yhteiséllisyyden tekemistd monipuolisuus helpottavat prosessit
tarkeys « Standardointi, « Teknisen ja ja resurssit
selkeys ja pedagogisen « Trendien
|Gpindkyvyys osaaminen sekd teknisen
« Saavutettavuus ja kehittdminen ettd pedagogisen
monimuotoisuuden « Asenteiden merkitys kehityksen
huomioiminen seuraaminen

« Monipuolisen
materiaalin kaytto

« Jatkuva evaluointi
ja kehittdminen




Faktorer som paverkar kvaliteten (sammandrag) BIGIVISIO

Studerande

Larare

Organisation

 Flexibilitet

« Utmaningar
relaterade till
sjdlvreglering och
tidsanvandning

« Vikten av
delaktighet,
interaktion och
samhorighet

Utgdr frén
mdalgruppen och
mdalsattningarna
Tydliga
férvantningar och
|Grandemdl
Forutsatter
kontinuerlig aktivitet
av de studerande
Standardiering,
tydlighet och
transparens
Tillganglighet

och hdnsyn till
mangfald
Mdngsidigt material
Kontinuerlig
utvdardering och
utveckling

Vikten av
regelbunden
interaktion och
narvaro

Snhabb respons
Mdngsidig och
kontinuerlig
lbeddmning
Utveckling av
bdde teknisk och
pedagogisk
kompetens
Attitydernas
betydelse

Engagera och stédja
|Grare och
studerande
Utveckling av en
kvalitetskultur
Processer och
resurser for att
underlatta lGrarens
arbete

Folja med trender
och den tekniska
samt pedagogiska
utvecklingen




HGIVISIO

Sitouttaminen

Opiskelijan ndkoékulma:

Kannustaminen vuorovaikutukseen,
osallistumiseen, yhteisollisyyteen, yhteistyohon,
viestintddn ja Idsndoloon, jatkuva aktivointi sekd
motivoiva materiaali parantavat sitoutumista.
Keskeyttémiset verkko-oppimisessa (erityisesti
MOOCeissa) suuri haaste.

Opettajien sitouttaminen laadun
varmistamiseen:

Osallistaminen kriteeristén kehittdmistydhon,
esim. kyselyt, tydpajat, pilotointi ja palaute
Valmiin kriteeriston markkinointi opettajille.
Organisaatiotasolla odotus/velvoite kdytt&d
kriteereja.

Kriteerien helppokdyttoisyys, koulutus ja tuki.



HGIVISIO
Engagemang

Viktiga aspekter ur studerandeperspektiv:

« Uppmuntran till interaktion, delaktighet,
gemenskap, samarbete, kommunikation och
ndrvaro.

« Kontinuerlig aktivering.

« Motiverande material.

« Avhopp dr en stor utmaning, sarskilt i MOOC:ar

Att engagera larare i kvalitetssdkringen:

- Delaktighet i utvecklingen av kriterierna
(t.ex. frdgeformuldr, workshops, pilotering,
respons)

« Marknadsféring av de fardiga kriterierna

« Forvdntan att anvdnda kriterierna

« Anvdandbarhet, utbildning och stéd




RIGIVISIO
Saavutettavuus

Teknologia voi toimia osallisuuden ja tasa-arvon edistdjand

koulutuksessa:

« toimintatapojen monimuotoisuuden lisGddminen

- demokratisointi ja esteiden vGihentdminen

« oman oppimisen yksildllisen hallinnan tehostaminen sisallén,
toteutustapojen ja oppimistahdin suhteen

Suomen yhdenvertaisuuslaki ja EU:n saavutettavuusdirektiiviin
perustuva laki velvoittaa organisaatioita saavutettavuuden
osdlta

Saavutettavuus ei koske ainoastaan kdytossd olevaa teknologiaa

« Monimuotoisuus, kulttuurisesti osallistavia materiaaleja

« Hybridiopetuksen eri ryhmat

- UDL (Universal Design for Learning) tunnustaaq, ettd opiskelijoilla on
erilaisia taitoja, kokemuksia ja ldhestymistapoja, ja painottaa siksi
joustavaa ja muokattavissa olevaa sisaltdéd



HOIVISIO
Tillgéinglighet

Teknologi kan frdmija inkludering och likvardighet i utbildningen:

« GoOra arbetssdatten mer mdngfaldiga

- Demokratisera och minska hindren

« Stdrka studerandes kontroll 6ver det egna Iérandet vad gdller innehdll,
genomférande och studietakt

Den finldndska jdmstalldhetslagen och lagen som baserar sig
pad EU:s tillganglighetsdirektiv foérpliktar organisationer vad gdller
tillganglighet.

Tillgangligheten gdller ej endast den teknologi som anvdnds

« Mdangfald, kulturellt inkluderande material

« Olika grupper inom hybridundervisning

- UDL (Universal Design for Learning) erkdnner att de studerande har
olika fardigheter, erfarenheter och tillvgagdngssatt och betonar
darfor flexibilitet och anpassningsbarhet (innehall och metoder).



HGIVISIO

Kuormittavuus

Ajan, paikan ja sisdllon joustavuus on tarkeda.

Kognitiivisen kuormituksen teorian avulla voidaan

vahentdd opiskelijoiden kuormitusta, esim.
« Eri kanavien kaytto

« Modaalisuus

« Huomion jakaminen

« Redundanssi

« Toimivat esimerkit

» Pysyvd vs. ohimenevd sisaltd

« Segmentointi ja jaksotus

Kognitiiviseen kuormittavuuteen liittyvat vaikutukset
eivat ole yhtd selkeitd digiympdristdssd kuin perinteisissa
opetus- ja oppimistilanteissa



HGIVISIO

Belastning
Flexibilitet (tid, plats, innehdall) ar viktig.

Den kognitiva belastningsteorin beskriver effekter som
kan 6ka eller minska de studerandes belastning, t.ex.

« Olika kanaler

« Modalitet

« Delad uppmadrksamhet

« Redundans

* Fungerande exempel

« Bestdende eller flyktigt innehdill

« Sekvensering och segmentering

Effekterna pd den kognitiva belastningen dr inte lika
entydiga i digitala miljéer som i traditionella IGrande-
och undervisningssituationer.



HGIVISIO
Standardointi

Opiskelijan ndkokulmasta tarjonnan ja kurssien
yhtendisyys v@hentdd kognitiivista kuormitusta ja
vahentdd keskeyttdmista.

Johdonmukainen, yhtendinen rakenne hyodyttavat
mMyos opettajaa ja suunnittelijaa.

Kurssikartta sisallén suunnittelussa ja jarjestdmisessa:
Tarjonnan esittely opiskelijoille.

Minkd& tason standardointi on tarkoituksenmukaista ja
opettajia sitouttavaa?

Laatukriteeriston kayttdé on kevyempi ja vihemmadn
sitova tapa yhtendistdd tarjontaa.




HOIVISIO
Standardisering

Enhetlighet kan minska den kognitiva
belastningen och férhindra avhopp.

En konsekvent och enhetlig struktur gynnar
ocksa lararen och planeraren.

Kurskarta for att planera och ordna innehaill:
att presentera utbudet for de studerande.

Vilken niva av standardisering

ar dndamadlsenlig? Vad dr en bindande
Miniminiva?

Gemensamma kvalitetskriterier ger en grund
for att géra utbudet mer enhetligt.




HGIVISIO

Taman hetken ja
tulevaisuuden trendit

Pelillist&minen

+ Pisteet, merkit, mukautukset, tulostaulukot, tasot,
haasteet, tehtdvat, palaute ja vapaus epdonnistua

Oppimisanalytiikka

« Riskiryhmien tunnistaminen, palaute,
oppimiskokemuksen personoiminen ja kurssien
parantaminen

XR

- Virtuaalitodellisuus (VR), lisatty todellisuus (AR) ja
yhdistetty todellisuus (MR)

Hybridioppimisympdristot

+ Yhdistavat pedagogiikan, teknologian ja
tilasuunnittelun, sekd fyysisen ettd virtuaalisen

Laatu ja trendit? Esim. hybridioppimiseen on
kohdistettu paljon kritiikkid laadun nakokulmasta.




DIGIVISIO
Aktuella och framtida trender

Spelifiering

« Element fran spel tas in i l&rmiljén: Podng,
badges, anpassningar, topplistor, nivéer, utmaningar, ,
uppgifter, respons och frihet att misslyckas.

Oppimisanalytiikka

« Al-baserade I6sningar som kan kdnna igen riskgrupper, ge
respons, individualisera I&randeupplevelsen och férbattra
kurser.

XR (Extended reality)

- Virtuell verklighet (VR), forstérkt verklighet (AR)
och blandad verklighet (MR)

Hybrida larmiljoer

« Kombinerar pedagogik, teknologi och rumsplanering
(b&de fysisk och digital)

Kvalitet och trender? T.ex. vacker hybridudervising en hel
del frégor ur ett kvalitetsperspektiv.



HGIVISIO

TACK! KIITOS!

For mer information om forstudien:
Lisatietoja esiselvityksesta:

Jaana Koskelaq, jaana.koskela@jamk.fi
Linda Mannilq, linda.mannila@abo.fi
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